Espaco Educacional no Metaverso

para Estudantes do Ensino Fundamental

APRESENTACAO

A pandemia de COVID-19 evidenciou a importancia do convivio social para criangas e
adolescentes. A adocao emergencial e em massa do ensino remoto resultou em uma ruptura no
desenvolvimento pessoal e individualizagao dos alunos, e contribuiu para o aumento nos casos de
violéncia nas escolas piblicas do Distrito Federal.

Porém, este periodo excepcional também evidenciou as oportunidades que o ensino remoto
oferece para a complementacao do ensino presencial. Esta modalidade viabiliza que alunos evitem
grandes deslocamentos, e quando aliada ao principio da gameificagao, auxilia na compreensao de
assuntos complexos.

Tendo isso em vista, este trabalho propoe uma escola que sera projetada no metaverso, um
ambiente que permita o encontro espontdneo e o aprofundamento de lagos interpessoais,
auxiliando no desenvolvimento pessoal dos estudantes.
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INTRODUGAO

Muito se tem discutido acerca do Metaverso, principalmente
dos investimentos miliondrios realizados por lideres do ramo da
tecnologia. Entretanto, o Metaverso ndo & um conceito novo, e pos-
sui décadas de desenvolvimento conceitual e técnico, com impactos

além da esfera virtual.

0 METAVERSO

0 termo Metaverso foi cunhado por Neal Stephenson, au-
tor estadunidense de Snow Crash, em 1992. No contexto atual,
o Metaverso se refere a uma nova geracdo da Internet, na qual
usudrios interagem entre si em ambientes virtuais fridimensionais.
Ha cerca de 30 anos por trds do desenvolvimento deste termo.

Neste contexto, o usudrio confrola um “avatar”, sua repre-
sentacdo dentro de um ambiente virtual. Um avatar é, por entanto,
a manifestacdo virtual da agéncia humana. Para que um espago
virtual ser considerado um ambiente imersivo, & necessdrio cumprir

0S sequintes requisitos minimos:

Este conceito possui diversas aplicacdes sociais, apesar do
viés comercial presente quando este assunto é tratado. Dentre elas,
o potencial educacional ¢ um dos de maior relevancia. Prototipos
existentes buscam suplementar a experiéncia presencial, recriando

0 espao fisico existente em um ambiente virtual

Interface Grafica - Tridimensional e com dudio integrado;
Interatividade - Suporte para grande quantidade de
usudrios mltiplos;

Persisténcia - 0 mundo ndo deixa de existir quando o
usudrio ndo estd conectado;

Imersividade - Sensacio de estar, habitar um ambiente vir-

“E provdvel que em um futuro préximo um
grande nimero de pessoas passarGo uma
quantidade considerédvel de tempo “dentro”
de mundos virtuais. Se fossemos viver, mes-
mo que parcialmente, “dentro” desses mun-
dos precisamos considerar sua arquitetura.”

(Vassilis Bourdakis, Dimitris Charitos (1999))

A pandemia de COVID-19 acelerou o processo de adogio
do ensino remoto, com as plataformas de ensino a distncia ex-
istentes sequem uma logica de eficiéncia. Como consequéncia,
em vez de ocasionar contatos sociais espontaneos, priorizam @
comunicacdo direta e organizada. Estes aspectos caracterizam

uma ruptura na experiéncia educacional convencional, composta

Considerando estas informages, o propdsito
deste trabalho € explorar uma alternativa virtual e tridi-
mensional que possa suplementar ou substituir as for-
mas de ensino remoto existentes. Para esta finalidade,
utilizando plataformas que configuram o que é denomi-

nado “metaverso”.
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0 projeto em questdo & uma escola virtual, ambientada no meta-
verso, com a finalidade de oferecer uma alternativa humanizada as opcoes
existentes de ensino remoto. A escola possui capacidade minima para 535
alunos, podendo ser adaptada e replicada se necessdrio, distribuidos em
quatro efapas, para o sexto, sétimo, oifavo, e novo ano do ensino funda-

mental. Cada ano contard com seis turmas.

10 Estrutura trelicada (andlogo ao metal)

9 Fechamento em material andlogo a vidro
1 Auditério

6 Biblioteca

Salas de Aula
Galeria de Arte
Refeitério
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Com a integracdo social como foco, o partido do projeto se arficula
em torno de um grande dtrio central. O dtrio principal, por onde se dd o
acesso, une dois blocos programdticos. No térreo, ha uma grande galeria
de arte, com espacos projetados para que as obras transhordem para dreas

adjacentes. No mesmo nivel, hd também um refeitorio e as dreas adminis-

frativas.
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No segundo e terceiro pavimento estdo localizadas as salas
de aula, totalizando 32. Sdo salas amplas, com equipamentos que
facilitem o uso de metodologias de ensino ativas. No quarto e Gltimo
pavimento se localizam a biblioteca e o auditdrio multidso, espacos

projetados para estimular a exploracdo e autonomia dos estudantes.

0 dtrio se torna um espaco de convivéncia e encontro, com o
pdtio principal possuindo a fundo de orientar e distribuir os usudrios,
além de ser o principal ponto de encontro para todos os usudrios. As
formas fluidas foram adotadas para dar um cardter dindmico para a
escola, fazendo proveito das possibilidades flexiveis de implantagdo

em um ambiente virtual.

Planta Baixa - 1° Pav

Planta Baixa - 2° e 3° Pav

Planta Baixa - 4° Pav
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ADAPTABILIDADE

Ambientes virtuais podem ser indefinidamente reconfigura-
dos para se adequar as necessidades especificas dos usudrios. 0
atrio central, por exemplo, seria utilizado como uma grande drea

de exposicdo comum, abordando temas educacionais e culturais.

EDUCACAO

Um ambiente educacional virtual tridimensionalizado tam-
bém oferece novas formas de complementar, ou substituir, formas
tradicionais de ensino. Para um uso complementar, escolas tradi-
cionais poderiam implementar dias especificos para o uso da escola
virtual, assim diminuindo o tempo de deslocamento dos alunos que

moram em regioes afastadas.

LOCALIZAGAO

Uma das premissas para a escolha do local foi a da impar-
calidade, de modo a ndo favorecer uma plataforma especifica. En-
tretanto, as caracteristicas escolhidas existem nas principais plata-

formas do metaverso atualmente, Decentraland e The Sandbox.

Por se tratar de empresas privadas, que priorizam lucro e
publicidade neste meio pouco requlamentado e que vem pas-
sando por um processo andlogo a uma corrida do ouro virtual, uma

posicto neutra se fez necessdria.

As salas de aula também confam o recurso de reconfigura-
cdo, abrindo um grande leque de possibilidades para educadores
elaborarem aulas nicas e imersivas. Desta forma, os estudantes se
enconfrariam em ambientes cativantes e que incentivam a explora-

cdo, a ciéncia e a cultura.

Para uso integral, a escola virtual poderia ser utilizada em-
situacoes de isolamento social, como observado durante a pan-
demia. Um estudante que ndo mora em sua cidade natal poderia
continuar frequentando a escola com os seus amigos e professores,
assim mantendo contato com sua comunidade pré-existente. Este
modelo de ensino facilitaria estilos de vida contempordneos e alter-

nativos, como 0 Homeschooling.

No Decentraland, as parcelas possuem 16 metros de com-
primento por 16 metros de largura, resultando em 256m? de drea.
Nesta plataforma, também é possivel combinar parcelas adjacentes
para formar uma propriedade, neste caso sem limite de ndmero
de parcelas que podem ser acrescentadas. Para encontrarmos uma
drea comum as duas plataformas, ¢ preciso 36 parcelas do Decen-

traland para se equiparar com uma parcela do The Sandbox.

Para o desenvolvimento deste projeto, um terreno de 96 metros por
96 metros serd utilizada, resultando em uma drea de 9216m?, ¢
parcela minima do The Sandbox, € suficiente. Para o limite de al-
tura, serd utilizado o menor denominador comum, os 104,18 met-

ros disponiveis no Decentraland.

lerreno proposto.

0 termo esqueuomorfismo provém do grego “skeuos” (vaso,
ferramenta), e “morphé” (forma). No campo do design, se refere a
um elemento que ¢ utilizado ornamentalmente, mas que original-
mente possuia uma funcdo prdtica. Estes atributos originais eram
necessdrios para o funcionamento dos objetos, mas que, seja por
avancos fecnoldgicos ou mudanas de comportamento, estes atrib-

utos se tornaram obsoletos.

CORTEC

Para o desenvolvimento deste projeto, foi necessdria a uti-
lizagdo de elementos esqueuomarficos para uma rdpida adaptagdo
dos usudrios. Mesmo que ndo sendo estritamente necessdrios, el-
ementos como guardas-corpo, refeitorios, carteiras escolares, efc,
serdo adotados para suscitar familiaridade. Um precipicio despro-
tegido causa uma grande sensacdo de desconforto nos usudrios,
mesmo se tratando de ambientes virtuais. Logo, o guarda-corpo,

por exemplo, se faz necessdrio.

Atrio central configurado para uma exposicéo sobre o sistema circulatério

Atrio central configurado para uma exposicéo sobre o artista Jeff Koons.

Atrio central configurado para uma exposicéo sobre dinossauros.

Sala de aula configurada para uma aula sobre a Amazénia.

CORTE A

CORTEE
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eira em exposicao.

Perspectiva interna da Biblioteca, com icones da literatura brasil
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Envoltério metdlico

sométrica
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Perspectiva

ESTRUTURA
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Tal como um Stent cardiaco, a expressiva estrutura no envo

Em um ambiente virtual, um sistema estrutural ndo se foz estritamente

torio foi construido a partir de

um interior leve, sem obstdculos. O envo
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Mas para facilitar a adaptacio dos usu

/e

necessario.

Vedacdo em vidro

um mddulo base, visivel na figura ao lado.

foi escolhida a implementacdo de um sistema estrutural and

/

ica parametrica.

trelica metd

Borda metdlica

ARQUITETURA VIRTUAL

000000600000 O0COCCS SUpOHe meTO’liCO

Os trabalhos iniciais da arquiteta Anglo-lraquiana Zaha Hadid também

Arquiteturas ndo-construidas sdo um fenomeno estabelecido mesmo

ceesesesessssssssssVidro

arquitetura

"

lares do que é denominado Paper Architecture,

500 exemp

anfes do advento da internet. Grupos como o Archigram foram instru-

"

de papel”, em traducdo literal. Estes projetos ndo foram projetados para

mentais no desenvolvimento de projetos hipotéticos que desafiam as

serem construidos, e sim, como forma de exploracdo.

fronteiras do que pode ser considerado arquitetura.

Mdédulo do Envoltério
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